
らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

はじめに：この道具でできること
くるみちゃんの実際のスタンプ画像を例に説明します。
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ツールを開く →
https://stamp-maker-mobile.validcream.chatgpt.site

① 文章や絵を作るのは、チャッピー

依頼文をチャットへ渡して、キャラやスタンプを作ります。

② このツールは、画像を整えてまとめる係

画像の分割・編集・並べ替え・ZIP保存ができます。

③ LINEに登録し、最後は自分で確認する

タイトル・説明文・タグ案も準備できます。申請はLINEで行います。

ツールを開くためのChatGPTログインは不要です。

各工程の「この工程の使い方」で、説明書を開けます。

Ctrl＋C＝コピー。Ctrl＋V＝貼り付け。

赤い枠と番号は、説明書で押す場所を示す目印です。

https://stamp-maker-mobile.validcream.chatgpt.site


らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

最初に：使う場所を分けよう（1/2）
使う場所：ホーム ｜ この説明書は、パソコンでの操作を順番に説明します。
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1  ツールを開く

1

ChromeかEdgeで、下のリンクを開きます。
ツールを開くだけなら、ChatGPTのログインは不要です。

2  チャットも開いておく

2

チャッピーは、絵・依頼文への回答・タグ案を作る係です。
ツールは、回答や画像を受け取り、整理する係です。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

最初に：使う場所を分けよう（2/2）
使う場所：ホーム ｜ この説明書は、パソコンでの操作を順番に説明します。
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3  コピーと貼り付けを覚える

3

「コピー」を押す → 貼りたい欄をクリック → Ctrl＋V。
自分で文章を選んでコピーするときは、Ctrl＋Cです。

4  ツールを開くリンク

4

https://stamp-maker-mobile.validcream.chatgpt.site
PDFのこのURLを押すと、ツールを開けます。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

1｜どこから始める？（1/2）
使う場所：ホーム ｜ ホームから、自分に合う入口を選びます。
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1  キャラをゼロから作る

1

まだキャラがいない人はこちら。
「キャラづくり」ページへ進みます。

2  設定シートから作る

2

キャラの設定シートがある人はこちら。
シートを登録して読み取りを頼みます。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

1｜どこから始める？（2/2）
使う場所：ホーム ｜ ホームから、自分に合う入口を選びます。
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3  分割・ZIPだけ使う

3

スタンプ画像が完成している人はこちら。
「分割・編集」ページへ進みます。

4  申請内容・タグ案から始める

4

タイトル・説明文・タグ案を用意したい人はこちら。
「申請準備」ページへ進みます。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

2｜キャラの3候補を頼む（1/2）
使う場所：キャラづくり ｜ 例：くるみちゃんのような、レトロな女の子を作りたい。
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1  作りたい作品のイメージを入れる

1

例：「レトロな女の子の日常のあいさつ」。
作品名は未定なら空欄で大丈夫です。

2  雰囲気とモチーフを選ぶ

2

雰囲気の一覧から「レトロ」などを選びます。
モチーフに「女の子、赤いリボン」などを入力します。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

2｜キャラの3候補を頼む（2/2）
使う場所：キャラづくり ｜ 例：くるみちゃんのような、レトロな女の子を作りたい。
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3  「3候補の比較画像を頼む依頼文を作る」を押す

3

依頼文・回答の画面が開き、頼む文章が表示されます。
まだ絵は作られません。文章をチャットへ渡す準備です。

4  「依頼文をコピー」を押す

4

チャットへ貼り付けて送ります。3候補の画像を見て、
好きなものを選びます。次の「依頼文・回答の画面」で説明します。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

3｜候補を選ぶ・作り直す（1/2）
使う場所：キャラづくり ｜ 好きな候補ができるまで、選び直せます。
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1  気に入らないときは、直したい点を書く

1

「作り直したい点」に、例：「もっと頭を大きく」など。
「別の3候補を頼む依頼文を作る」を押して、コピーします。

2  チャットに送り、次の3候補を見る

2

「次の候補の開始番号」で、候補番号を管理できます。
番号を確認し、前の候補とも比べて選びます。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

3｜候補を選ぶ・作り直す（2/2）
使う場所：キャラづくり ｜ 好きな候補ができるまで、選び直せます。
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3  選んだ候補の番号・名前を入れる

3

例：「2番の女の子」。ここで自分で選びます。
選んだ比較画像もチャットに添付すると伝わりやすいです。

4  設定シートの依頼文を作って送る

4

「選んだキャラの設定シートを頼む依頼文を作る」を押す。
コピーして送る → 出来た設定シートの画像を保存します。
設定シートは、白い背景でもOKです。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

4｜設定シートを登録する（1/2）
使う場所：キャラづくり ｜ 設定シートの画像と、文字のキャラ情報を登録します。
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1  設定シート・参考画像の欄で画像を選ぶ

1

保存したキャラクター設定シートを選びます。
「参考画像を外す」は、この参考画像だけを外します。

2  「設定シートを読み取る依頼文を作る」を押す

2

コピーした依頼文と、設定シートの画像をチャットへ送ります。
ツールが画像の文字を自動で読む操作ではありません。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

4｜設定シートを登録する（2/2）
使う場所：キャラづくり ｜ 設定シートの画像と、文字のキャラ情報を登録します。
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3  回答のJSONを取り込む

3

「依頼文・回答の画面」の手順で取り込みます。キャラ情報の欄を見て、
見た目・性格・ルールが合っているか確認します。

4  欄を直接書き直してもOK

4

キャラ名・見た目・ルールは入力欄で修正できます。
キャラ名が空欄でも、ほかの工程を進められます。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

共通｜依頼文・回答の画面（1/2）
使う場所：依頼文・回答の画面 ｜ この画面は、キャラ・案・修正・申請で何度も使います。
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1  依頼文を作るボタンを押す

1

依頼文・回答の画面が開きます。依頼文を読みます。
「依頼文をコピー」を押して、チャットへ送ります。

2  チャッピーの回答のJSONを全部コピー

2

JSONは、{ や } などの記号を使った取り込み用の文章です。
途中を省略せず、回答のJSON全体をコピーします。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

共通｜依頼文・回答の画面（2/2）
使う場所：依頼文・回答の画面 ｜ この画面は、キャラ・案・修正・申請で何度も使います。
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3  回答欄へ貼り、「回答を取り込む」を押す

3

正しく取り込めると、元の各入力欄に反映されます。
成功すると回答欄は空になります。エラー時は内容が残ります。

4  「閉じて作業に戻る」を押す

4

画面下部のボタンで元の作業へ戻ります。
再び見るには「依頼文・回答を開く」を押します。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

5｜タイトルとスタンプ案を決める（1/2）
使う場所：スタンプ案 ｜ 画像を作る前に、セリフとポーズを確認します。
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1  「タイトル候補3つを頼む依頼文を作る」を押す

1

依頼文をチャットへ送る → 回答のJSONを取り込む。
表示された候補から、使うタイトルを選びます。

2  タイトルが決まったら次へ進む

2

「タイトルが決まったのでスタンプ案へ進む ↓」を押します。
同じページのスタンプ案の入力欄を確認します。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

5｜タイトルとスタンプ案を決める（2/2）
使う場所：スタンプ案 ｜ 画像を作る前に、セリフとポーズを確認します。
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3  作る個数を選んで、スタンプ案を頼む

3

8・16・24・32・40個から選びます。くるみちゃんの例は8個。
「スタンプ案を頼む依頼文を作る」→ 送信 → JSON取り込み。

4  一覧のセリフ・ポーズを確認して次へ

4

入力欄は直接修正できます。手持ちのセリフは一括入力欄へ。
「セリフを一覧に反映」で1行ずつ入ります。確認したら
「案を確認したので画像制作へ進む ↓」を押します。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

6｜8個ずつ画像を作る・修正する（1/2）
使う場所：画像制作 ｜ 「制作状況」は、自分で変える進み具合のメモです。
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1  作りたい組の画像作成依頼文を作る

1

「この8個の画像作成依頼文を作る」を押します。
設定シート画像と依頼文を、チャットへ一緒に送ります。

2  出来た画像を保存する

2

画像を見て、文字・手足・背景を確認します。
良ければPNGで保存し、制作状況を「完成」にします。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

6｜8個ずつ画像を作る・修正する（2/2）
使う場所：画像制作 ｜ 「制作状況」は、自分で変える進み具合のメモです。
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3  修正は、その組のメモ欄へ書く

3

例：「1番の手を直して。他は変えないで」。
「修正依頼文を作る」を押す → コピー → 修正元画像と送る。
最初の画像作成ボタンではなく、修正用ボタンを使います。

4  完成PNGの読み込みへ進む

4

「完成PNGの読み込みへ進む ↓」を押します。
「完成」にしただけでは、画像は自動で取り込まれません。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

7｜画像を読み込む（1/2）
使う場所：分割・編集 ｜ 並び方を先に選ぶと、個数の間違いを防げます。
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1  画像1枚の並び方を選ぶ

1

8個は4列×2行。16個は4列×4行。1個は個別画像。
画像に合わない選択だと、2個が1つに入ることがあります。

2  読み込み時の背景透過を選ぶ

2

普通は「自動（単色背景を判定）」から試します。
背景が残る場合の選び方は「背景が残っているとき」です。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

7｜画像を読み込む（2/2）
使う場所：分割・編集 ｜ 並び方を先に選ぶと、個数の間違いを防げます。
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3  ファイル選択で、PNGを選ぶ

3

同じ並び方ならまとめて選べます。違う並び方は別々に追加。
合計40個まで。上段の左→右、次に下段の左→右の順です。

4  切り取った画像が並んだら確認する

4

文字・装飾・手足が全部入っているか見ます。
「画像をすべて外す」は、取り込んだ画像を外すボタンです。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

8｜背景が残っているとき（1/2）
使う場所：分割・編集 ｜ 背景が消えたかどうかは、目で確認してください。
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1  自動（単色背景を判定）

1

外側の白など、単色の背景を消そうとします。
写真や複雑な模様を、必ずきれいに消せるわけではありません。

2  背景色を指定する

2

「消す背景色」で消したい色を選びます。
元のPNGを読み込み直します。重複画像を残さないよう注意。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

8｜背景が残っているとき（2/2）
使う場所：分割・編集 ｜ 背景が消えたかどうかは、目で確認してください。
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3  画像に描かれた市松模様（2色指定）

3

消す背景色と「市松模様のもう1色」を指定します。
「色の許容範囲」は大きいほど、似た色も消す目安です。
キャラの同じ色まで消えていないか確認します。

4  透過処理しない

4

すでに透明なPNGなど、背景処理が不要なら選べます。
細かい残りは透過消しゴムで修正できます。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

9｜切り取り範囲を直す（1/2）
使う場所：分割・編集 ｜ 大きさ調整より先に、必要な部分が入っているか確認します。
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1  「切り取り範囲を調整」を押す

1

範囲を指定する画面が開きます。文字と装飾も含め、
スタンプ全体をマウスでドラッグして囲みます。

2  「この範囲にする」を押す

2

指定した範囲が、その1個の画像に反映されます。
「戻る」は、範囲の変更をせず画面を閉じます。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

9｜切り取り範囲を直す（2/2）
使う場所：分割・編集 ｜ 大きさ調整より先に、必要な部分が入っているか確認します。
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3  もう一度、切れ・入り込みを見る

3

隣の文字や装飾まで囲まないようにします。
編集・差し替え後の範囲指定は、その1個に対して行います。

4  数値で微調整は、必要なときだけ

4

修正手順の中に「数値で微調整」があります。
X・Yは開始位置、幅・高さは範囲です。編集後に数値を
変えると編集を取り消す確認が出るので、通常は範囲指定を。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

10｜大きさ・位置・順番を変える（1/2）
使う場所：分割・編集 ｜ 切り取った1個に対して調整します。
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1  「大きさ・位置の調整」を押して開く

1

「拡大 ＋」は5％ずつ大きく。「縮小 −」は5％ずつ小さく。
↑↓←→は5pxずつ動かします。表示を見ながら押します。

2  「サイズ・位置を戻す」で調整だけ戻す

2

大きさ100％・中央の位置に戻ります。
ペン編集など、画像そのものの編集を戻すボタンではありません。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

10｜大きさ・位置・順番を変える（2/2）
使う場所：分割・編集 ｜ 切り取った1個に対して調整します。
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3  順番は「つかんで順番を変更」で動かす

3

そのボタンを押したまま、移動先の画像へドラッグします。
編集内容・確認状態・main/tabの選択も一緒に移動します。

4  ドラッグしにくい場合は別の操作を使う

4

表示される「前へ」「後ろへ」、または移動先番号と「移動」。
順番を変えたあとは、タグ案と最終画像番号も照合します。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

11｜ペン・透過消しゴムで編集（1/2）
使う場所：編集画面 ｜ 「画像を編集（ペン・消しゴム・背景透過）」を押します。
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1  ペンで描く

1

道具を「ペン」にします。色と太さを選び、画像上で描きます。
表示倍率を200％・400％にすると、細かい部分を見られます。

2  透過消しゴムで消す

2

道具を「透過消しゴム」に変えて、消したいところをなぞります。
白く塗るのではなく、透明にします。太さを小さくして試します。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

11｜ペン・透過消しゴムで編集（2/2）
使う場所：編集画面 ｜ 「画像を編集（ペン・消しゴム・背景透過）」を押します。
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3  失敗したら「元に戻す」

3

この編集画面で、直前の編集を戻します。
「やり直す」は、戻した編集をもう一度行うボタンです。

4  「編集を反映」で確定する

4

元の一覧へ編集結果が反映され、確認済みのチェックが外れます。
「編集を取り消して閉じる」は、今回の画面の変更を捨てます。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

12｜背景透過と表示背景の違い（1/2）
使う場所：編集画面／分割・編集 ｜ 消すための色と、確認するための色は別です。
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1  単色背景を消す：編集画面で色を選ぶ

1

「画像をクリックして背景色を選ぶ」を押し、背景をクリック。
選ばれた色を見て「この背景色を透明にする」を押します。

2  消した結果を見て、編集を反映する

2

外側につながる背景を消します。消えすぎたら「元に戻す」。
許容差を下げると、消す色を絞れます。閉じた隙間は手で消す。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

12｜背景透過と表示背景の違い（2/2）
使う場所：編集画面／分割・編集 ｜ 消すための色と、確認するための色は別です。
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3  一覧の「背景」で透明部分を確認する

3

白・黒・ピンク・好きな色を選びます。
これは見るための背景。PNGにその色は書き込まれません。

4  「市松模様に戻す」を押す

4

いつもの透明部分の目印に戻ります。
模様そのものがPNGに描かれていると、本当の透明ではありません。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

13｜チャッピーで1個だけ修正する（1/2）
使う場所：分割・編集 ｜ 切り取り後の画像に、絵の修正を頼みたいときの手順です。
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1  「チャッピーに修正を頼む手順」を開く

1

「① 修正依頼用に画像を保存」を押します。
その1個のPNGが、パソコンへダウンロードされます。

2  保存したPNGをチャットへ添付する

2

「このリボンだけ直して。背景透過PNGで」などと頼みます。
このボタンだけでは、チャットに自動送信されません。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

13｜チャッピーで1個だけ修正する（2/2）
使う場所：分割・編集 ｜ 切り取り後の画像に、絵の修正を頼みたいときの手順です。

31 / 42

3  修正済みPNGを保存して、ツールへ戻る

3

同じ画像の「③ 修正済みPNGを読み込む」を押します。
修正されたPNGを選ぶと、その1個だけ差し替わります。

4  大きさと透過を再確認する

4

差し替え後はサイズ・位置が初期化され、確認チェックも外れます。
背景が残る場合は編集画面で消します。
すべて取り消すなら「この画像を最初に戻す」→「元に戻す」。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

14｜確認してZIPを書き出す（1/2）
使う場所：分割・編集 → ZIP作成 ｜ 全部を一度見てから、チェックしましょう。
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1  各画像の「確認済み」にチェック

1

文字や手足の切れ、隣の侵入、背景の残りを確認します。
編集し直した画像は、チェックが外れるので再確認します。

2  main / tab を1個選ぶ

2

一覧で、メイン画像とトークのタブに使うスタンプを選びます。
同じスタンプから、2種類のサイズを作ります。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

14｜確認してZIPを書き出す（2/2）
使う場所：分割・編集 → ZIP作成 ｜ 全部を一度見てから、チェックしましょう。
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3  全部見終わったら、一括チェックも使える

3

「すべて確認済みにする」は全画像にチェックします。
「すべてのチェックを外す」は全画像を未確認にします。

4  「確認した画像をZIPにする」を押す

4

PNGがZIPにまとめられ、ダウンロードされます。
未確認や画像数などの問題があれば、画面の案内を直して再度押す。
「全て元に戻す」は全画像の編集を戻すので、確認して使います。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

15｜申請の文章と追加言語を作る（1/2）
使う場所：申請準備 ｜ 日英は必須。追加言語は、先に選んでから頼みます。
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1  販売時に伝えたいことと、言語を選ぶ

1

例：「レトロな女の子の日常あいさつ」。追加言語にチェック。
繁体字・簡体字・韓国語・タイ語・インドネシア語・ドイツ語・
フランス語・イタリア語・ブラジルのポルトガル語・スペイン語。

2  タグ案の個数を画像に合わせる

2

「取り込んだ画像の個数に合わせる」で同じ個数にできます。
順番変更後は、番号順の完成画像をチャットに添付してください。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

15｜申請の文章と追加言語を作る（2/2）
使う場所：申請準備 ｜ 日英は必須。追加言語は、先に選んでから頼みます。
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3  「タイトル・説明文・タグ案の依頼文を作る」を押す

3

コピーしてチャットへ送り、回答のJSONを取り込みます。
日英と、選んだ追加言語の欄に反映されているか見ます。

4  足りない言語・長い訳を直す

4

「追加言語の未入力・文字数超過を直す依頼文を作る」を押す。
チャットの修正版JSONを取り込むと、追加言語を更新します。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

16｜文章のコピー・タグ案の保存（1/2）
使う場所：申請準備 ｜ コピーした文章は、LINEの同じ言語の欄へ貼り付けます。
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1  各欄のコピー用ボタンを押す

1

日本語タイトルは日本語タイトル欄へ。説明文も同じです。
コピー完了のメッセージを確認します。コピーが使えない場合は
欄を選択してCtrl＋C、LINEの欄でCtrl＋Vを押します。

2  文字数の警告を確認する

2

コピーや取り込みは、目安超過でもできる場合があります。
最終的な文字数・記号の使用可否は、LINEの画面で確認します。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

16｜文章のコピー・タグ案の保存（2/2）
使う場所：申請準備 ｜ コピーした文章は、LINEの同じ言語の欄へ貼り付けます。
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3  タグ案は各番号の欄で確認・修正する

3

タグ案は公式タグ名を保証するものではありません。
文章と最終画像番号の対応を見て、確認のチェックを付けます。

4  まとめてコピー・JSON保存もできる

4

「申請内容をまとめてコピー」は文章とタグ案をまとめます。
「申請内容・タグ案をJSON保存」は申請用データの保存です。
空欄・文字数などの問題があると保存できないので案内を確認。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

17｜LINE登録とタグ付けを頼む（1/2）
使う場所：申請準備 → LINE ｜ 画像作成のチャットと、ブラウザ操作のチャットを使い分けます。
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1  LINEで新規登録し、保存する

1

販売情報は自分で選びます。日英・追加言語の文章を登録します。
画像編集でZIPをアップロードし、8個などの数と順番を確認。

2  作品ページURLをツールへ入れる

2

作品の編集ページかタグ設定ページのURLをコピーして入力。
画像番号とタグ案の番号が一致することを確認してチェックします。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

17｜LINE登録とタグ付けを頼む（2/2）
使う場所：申請準備 → LINE ｜ 画像作成のチャットと、ブラウザ操作のチャットを使い分けます。
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3  タグ設定を頼む指示文を作る

3

「チャッピーにタグ設定を頼む指示文を作る」を押します。
コピーした文章を、ブラウザ操作が使えるチャットへ送ります。
ログインは表示された画面で行います。パスワードは送らない。

4  「操作できない」と言われたら

4

ChatGPTに課金していても、すべてのチャットが
LINEの画面を操作できるわけではありません。
ブラウザ操作に対応した機能・環境で依頼してください。
このツールのボタンだけでは、LINEへ自動登録されません。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

18｜保存・再開と、困ったとき（1/2）
使う場所：ホーム／全ページ共通 ｜ 作業JSONは続きをするため。ZIPはLINEに画像を送るため。
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1  途中で終わる →「作業を保存」

1

画像・編集・制作メモ・申請内容を .json に保存します。
ダウンロード一覧で保存を確認。毎回、新しい保存が必要です。

2  続き →「保存した作業を開く」

2

保存した .json を選びます。現在の作業があるなら先に保存。
ZIPや写真では再開できません。別PCへJSONを移しても使えます。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

18｜保存・再開と、困ったとき（2/2）
使う場所：ホーム／全ページ共通 ｜ 作業JSONは続きをするため。ZIPはLINEに画像を送るため。
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3  保存できないときの代わりの方法

3

「保存できない場合：作業データを表示」→ データをコピー。
すべてをテキストに保存。再開は同じ欄へ貼り「このデータから
再開」。大きな画像データは表示できないので通常保存を使います。

4  申請の最後は自分で確認する

4

画像・文章・タグを確認して、LINEの「リクエスト」を押します。
ブラウザ操作のチャッピーには、タグ保存までで止めてもらいます。
ツールでは、審査のリクエストは送信しません。



らぁのスタンプ工房
LINEスタンプ制作ツール ｜ 画面でわかる使い方

透明の確認：色を変えると、こう見える
確認用の色はPNGには入りません。見るためだけの背景です。
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ピンクを選んだとき

「市松模様に戻す」を押したあと

同じくるみちゃんの画像で、表示背景だけを変えています。

背景色が変わった部分は、透明な部分です。

色を変えても白や模様が残る場合は、背景が画像に残っています。

「画像を編集」の透過消しゴムや背景透過で直します。
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